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€ Kontext

Ziel: Ein gemeinsames Verstindnis fur das Problem und den Menschen
schaffen.

Dauer: 15 Min.
Legt die folgenden Karten in die ,Kontext’~Zone eures Spielbretts:

Szenario-Karte (1x): Wahlt ein Szenario aus. Wo spielt eure Idee? (z.B.
Gesundheit & Pflege)

Persona-Karte (1-2x): Wahit die wichtigste(n) Persona(s) aus. Fir wen
gestaltet ihr?

Missions-Karte (1x): Wahit die Gbergeordnete Mission. Was ist das
Hauptziel? (z.B. ,Autonomie steigern”)
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€ Input

Ziel: Festlegen, welche Informationen die Kl ,sehen”
und ,héren” darf.

Dauer: 10 Min.
Legt die folgenden Karten in die ,Input*-Zone:

Datenquellen-Karte (1-2x): Was ist der digitale
Rohstoff, mit dem die KI ,denkt“?

Interaktions-Karte (Physisch - Input) (1x): Wie wird
dieser Rohstoff in der echten Welt erfasst?

© Motor

ie ,,Blackbox” K| entmystifizieren und eine
keit auswahlen.

Dauer: 10 Min.

Wiahlt eine Ki-Lernziel-Karte aus und legt sie in die
.Motor“~Zone. Das ist, was die KI tut.

Output

Ziel: Definieren, wi
Menschen kommunl

~Lésung mit dem

Dauer: 10 Min.

Wahlt die passenden Karten aus und legt sie in die
.Output“-Zone:

Interaktions-Karte (Digital) (1-2x):
Wie sieht das digitale Ergebnis aus?

Interaktions-Karte (Physisch - Output) (1-2x):
Wie reagiert?
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[ Zeichnet in die Kastchen den Ablauf ein:
Situation: Persona hat ein Problem (aus Schritt 1).
orv Oar Input: Persona interagiert / liefert Daten (aus Schritt 2).
Blackbox: Die K verarbeitet die Daten (aus Schritt 3).
Output: Die Ki liefert das Ergebnis (aus Schritt 4).
Reaktion: Die Persona (oder eine andere) reagiert auf den

Output.

Ziel: Die ausgewihliten Karten zu einer verstindlichen
Geschichte verbinden.

Dauer: 15 Min.

Diskutiert im Team: Ist unsere gezei logisch und
Erzahlt sie eine komplette Interaktion vom Problem bis zur Lésung?
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O Reflexion

Ziel: Die entwickelte Idee kritisch auf Risiken und
Akzeptanz priifen.

Dauer: 20 Min.
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Reflexion

Nehmt euch nacheinander die
Reflexions-Karten vor.
Diskutiert jede Karte und macht
Notizen.
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Diskutiert im Team und passt eure Idee basierend auf
dieser Diskussion an!
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€ Elevator Pitch

Ziel: Die verbesserte Idee klar und verstandlich zusammenfassen.

Dauer: 10 Min.

Fllt das , Elevator Pitch*~Feld auf eurem Spielbrett aus.
Nutzt dazu die Vorlage.

Vorlage

Far [Persona] im Szenario [Szenariol, die [Problem] hat, schafft
unsere Idee [Mission], indem sie [Datenquelle] uber ein [Physischer
Input] aufnimmt.

Die KI kann [Ki-Lernziel] und gibt das Ergebnis als
[Digital/Physischer Output] aus. Unser groRtes ethisches
Bedenken [Reflexion] I6sen wir, indem wir [Lésungl.
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